REGULAMIN KONKURSU NA LOGO SZKOtY

I. Organizator konkursu
1. Organizatorem konkursu na opracowanie logo szkoty jest Dyrekcja i Nauczyciele Centrum
Ksztatcenia Zawodowego i Ustawicznego w Strzelcach Opolskich.

Il. Cel i przedmiot konkursu

1. Celem konkursu jest wytonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) dla Centrum
Ksztatcenia Zawodowego i Ustawicznego w Strzelcach Opolskich.

2. Logo wykorzystywane bedzie przez CKZiU w Strzelcach Opolskich do celow
identyfikacyjnych, reklamowych, korespondencyjnych, promocyjnych, itp.

3. Konkurs trwa od 16.12.2024 r. do 24.01.2025 r.

lll. Warunki uczestnictwa w konkursie

1. W konkursie mogg brac¢ udziat wszyscy uczniowie tut. CKZiU, ktérzy zapoznali sie z
regulaminem konkursu.

2. Projekty konkursowe realizowane sg indywidualnie.

3. Prace konkursowe nalezy sktadaé zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.

4. Uczestnik jest zobowigzany przedstawié autorski projekt (tj. rowniez bez wykorzystania
sztucznej inteligencji Al itd.)

5. Autor zwycieskiego projektu zobowigzany bedzie do ztozenia w formie pisemnej zgody na
nieodptatne wykorzystywanie logo przez Centrum Ksztatcenia Zawodowego i Ustawicznego
w Strzelcach Opolskich oraz zrzeczenia sie praw autorskich do projektu.

6. Uczestnictwo w konkursie jest réwnoznaczne z akceptacjg warunkow konkursu.

IV. Forma prezentacji pracy konkursowej

1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac sie do réznorodnego wykorzystania:
plakat, reklama, Internet, ulotki itd.

2. Kazdy projekt powinien by¢ przedstawiony w kolorystyce szkoty, czyli w odcieniach
zieleni. 3. Projekt powinien by¢ wykonany technika komputerows i wystany poczta
elektroniczna.

4. Preferowany plik wektorowy .svg lub .ai oraz .pdf.

5. Projekty konkursowe muszg spetniaé nastepujace warunki:

v Nalezy przedstawi¢ znak mieszczacy sie w kwadracie 15cm x 15cm.

v W swej tresci projekt nie moze zawiera¢ elementéw obrazliwych.

6. Logo winno charakteryzowac sie nastepujgcymi cechami;

v by¢ czytelne i tatwe do zapamietania,

v byé nowoczesne,

v byé tatwo identyfikowane dla naszej szkoty

v wzbudzaé pozytywne emocje,

v sktadad sie z 2 podstawowych elementéw: sygnetu (symbolu graficznego), logotypu



(graficznie przedstawionej nazwy szkoty).

7. Logo nie moze zawieraé graficznych elementéw, do ktdérych prawa autorskie posiada inna
osoba, anizeli autor logo.

8. Wymiar logo nie powinien przekracza¢ wymiardw podanych w regulaminie. Logo nie
powinno by¢ skomplikowane pod wzgledem graficznym i kolorystycznym.

V. Miejsce i termin sktadania prac konkursowych
1. Prace nalezy sktadac do dnia 24 stycznia 2025 r. do p. W. Kotodziej. Prace nalezy wystac¢
pocztg elektroniczng na adres wkolodziej@ckziu-strzelce.pl (temat: Konkurs na logo; w

tresci podajgc imie i nazwisko oraz klase).

2. Prace konkursowe, nie spetniajgce wymagan, o ktérych mowa w regulaminie konkursu,
nie beda podlegaty ocenie Komisji Konkursowej.

3. Prace dostarczone po terminie nie beda oceniane.

4. Organizator nie zwraca prac.

VI. Kryteria oceny prac konkursowych

1. Projekty oceniane bedga zgodnie z nastepujgcymi kryteriami:
v zgodnos¢ projektu z danymi naszej szkoty,

v oryginalno$¢ znaku, tatwos¢ zapamietywania,

v czytelnosé i funkcjonalnosé projektu,

v estetyka wykonania projektu.

VIIl. Ocena prac konkursowych
1. Zwycieskie prace zostang wybrane przez Komisje Konkursowa, powotang przez
organizatoréw konkursu.

VIII. Rozstrzygniecie konkursu

1. W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wytfania zwyciezce
konkursu. Logo bedzie wykorzystywane po akceptacji dyrekgji.

2. Dla gtéwnych, trzech zwyciezcow przewidziane sg nagrody w postaci bonow
upominkowych oraz dyplomy.

3. Planowana data ogtoszenia wynikéw do 29.01.2025 r.

4. Komisja zastrzega sobie prawo do przedfuzenia konkursu oraz niewybrania pracy
zwycieskiej.

5. Wyniki zostang zamieszczone na stronie szkoty.

6. Po ogtoszeniu wynikow i przyznaniu nagrody zostanie zorganizowana wystawa,
prezentujgca wszystkie prace.

Zyczymy wszystkim ciekawych pomystéw!
Organizatorzy: W. Kotodziej, M. Marek
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